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I et and / Oscar Padilla

«El pensar pictoric no és lineal; veu superficies, imatges, mapes, diagrames. No treu
conclusions sind que veu connexions, relacions, referencies, analogies.» (0tl Aicher, Analogic

i digital)

Les pintures que ens proposa Diego Pujal a I et and remeten a espais
indeterminats en els quals es despleguen diverses capes de sentit, que es
constitueixen a partir de la configuracié d'uns codis pictorics interns que
apel:len a 1'espectador a aturar-se per realitzar un exercici de mirada lenta.
El procés de treball que segueix Pujal per realitzar el seu projecte pictoric es
fonamenta en un joc entre el temps i l'espai a través d'un continuat i repetitiu
desplegament de capes que finalitza en 1la condensacié d'una sola imatge
pictdrica. Es un joc entre alld sincrdonic i allo asincronic que no s’atura amb
la finalitzacié de cada pintura, sind que es desplaca cap a l'espectador per
imaginar una multiplicitat de variables que contenen una potent carrega
metaforica. Aquest procés ens remet a la idea desenvolupada per Georges Didi-
Huberman sobre el que veiem i el que ens mira: no solament veiem les pintures de
Pujal, sindé que aquestes també ens miren a través de la capacitat que tenen per
despertar la nostra “memoria involuntaria”.

Les pintures de Diego Pujal fan referéencia a diferents i maltiples variables
gue esdevenen paradoxes espacials; de vegades semblen acabades i altres vegades
inacabades, de vegades accessibles i d'altres inaccessibles, la qual cosa les
converteix en 1llocs de confrontacié i de trobada. Espai, temps i 1lloc sén
conceptes que, a priori, semblen dificils d'imaginar en un mateix pla, pero que
en les seves pintures apareixen sota 1la necessitat de modular relacions
aparentment impossibles.
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